
Gama Overview 

Each player takes turns to pick off their opponents* worms using 
a host of crazy weapons and crafty tactics. Worms die if they 
lose all of their health or if they drown ini the water. The last 
player standing when the dust settles is declared the winner I 


Controls 


Triangle: 

Fuse Setting i 
Strike Direction 
Magnet Setting 


Zoom out 


Zoom in 


Circle: Open / Close 
Weapon Panel 


X: Fire Weapon 
Square: 

Jump / Back-flip 
Start: Pause game 


Directional buttons Left & Right: Move Worm 


Analog stick; Move Camera 


Directional buttons Up & Down: Adjust Trajectory 
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Main Menu 

From the Main Menu there 
are the following options: 

Versus 

This option allows the 
player to create a custom 
local multiplayer game consisting of 2-4 teams. Teams can 
either be human controlled, or computer controlled (computer 
controlled teams can have different levels of skill}. The Game 
Mode and Game Settings can also be specified; which deter¬ 
mines the type of game played, the weapons available and other 
settings. 


Online 


The Online Menu allows the player to take part in an online mul¬ 
tiplayer game, view the online leader boards, view 






and manage their online account or download 
additional content. 


Missions 

The Missions Menu allows access to all of 
the single player content. From here the 
player can choose to play the Training 
Missions (ideal for new players and those 
wanting to brush up on their skills}, partake 
in the Campaign Missions (and unlock new 
custom weapon parts ], or exercise their brain by 
playing the Puzzles. 


Player Island 

In ''Worms; Battle Islands* 1 , each player is given their own Player 
Island which displays all of the Tactical Abilities that the player 
has been awarded. Each item on the Player Island represents a 
specific ability which can be used in the *War Room* when play¬ 
ing the new Tactics 1 game mode. These abilities allow the 
player to make tactical decisions before the match starts; deci¬ 
sions such as choosing where their worms begin positioned upon 
the landscape or bestowing an extra 15 points of health to their 
worms. 


Players can add abilities to their island by claiming them from 
defeated opponents in online Tactics mode battles, and can lose 
them by being defeated. The island is something that the player 
should protect and nurture in order to give them a better 
chance of success in the gamel 







Customisation 


y As well as being able to 

fesHMiW* 1 1 ; i 1 - i a"sssrr~. 

■pjjlBflM also customise them in 

many other ways. Hats, shades, back-packs, masks, speech- 
banks, victory dances, gravestones, flags, power-bars, health 
bars and forts can all be changed to suit the player's tastes; 
and with many extra items to unlock there's plenty to choose 
from! 


Game Settings 

The Game Settings are basically a set of game rules, all of 
which can be customised to make the game play to your liking. 
These settings range from the weapons available to your worms, 
to how long a turn lasts* 

Weapons ^ : 

The Weapon Factory allows the player to build and customise 
their own weapons. By collecting 'Blueprints' from the Campaign 
Missions, players are able to build better and more elaborate 
weaponry. 



The Landscape Editor is a powerful tool that allows the player 
to create and edit their own landscapes. These landscapes can 
be saved and used in multiplayer battles! 

Options fJM 

This menu allows the player to choose their preferred control 
method, adjust the audio settings, look up help topics on various 
aspects of the game, erase profile data and also view the 
game's credits. 

Change Profile 

The player can change which profile they are currently Signed in 
to the game with, or create a new profile. 



Weapons and 
Utilities 

Worms: Battle Islands 
features a huge arsenal 
of forty different weap¬ 
ons and utilities. 


Weapons 


Cluster Bomb Banana Bomb 


ol Bomb Homing Missile Boomeranc 


Dynamite 


Shotgun 


Air Strike Napalm Strike Fire Punch Dragon Bail 


Baseball Bat 


Poke 


Kamikaze 


Super Sheep Buffalo 

of lies 


Armageddon 


Custom Weapon 
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Utilities 


Pneumatic Bunker Buster 
Drill 


Blew Torch 


Teleport 


trike 


For more information on the weapons and how to use them, 
please refer to the in game Weapons Help menu. This can be 
accessed from the Pause Menu whilst playing a game. 



"Worms: Battle Islands* 1 also includes a comprehensive help sec 
tion which further explains many other aspects of the game. 
The Help section can be accessed from the Options Menu. 
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Sp (e liibers ich t 

In diesem rundenbasierten Spiel bektfmpft jeder Spieler mithilfe 
von verruckten Waffen und gewandten Taktiken gegneri&ehe 
WutJfnep* Sob a Id sie ihre gesamte Ge&undheit verkeren oder er- 
trinken, sterben die Wurmer. Der Spieler, der nachdem sieh der 
Staub der Schlacht wieder gelegt hat noch ubrig ist, gewinntl 


Dreieck-Taste; 

Ziii rid ere instep lung I 
*X Angriffsridhtung T 
Ma g netei nste 11 u ng 

KreES-Taste: 

Waffen Ieiste offnen l 
schlieflen 

X; Waffe Feuern 

Quadrat-Taste; 
Springen / 

R Lick wa rtsspru ng 

Start; Spiel Pausieren 


Herauszoomen Hereinzoomen 


Richtungstaste Einks & rechts: Warm bewegen 


Analog-Pad; Kamera bewegen 


Richtungstaste oben & unten; Flugbahn einstellen 












Hauptmerau 

lm Hauptmenu gibt es fol- 
gende Optionee 


Contra 

Diese Option ermoglicht es 
dem Spieler ein be- 
nutzerdefiniertes Mehrspieler-Spiel mit 2-4 Spielern zu erstel- 


len. Die Teams kttnnen entweder von Menschen oder dem Com¬ 


puter gesteuert werden (wobei computergesteuerte Teams un- 
terschtedliche Fertigkeitsstufen ha ben kbnnen). Spielmodus und 
SpieleiristeDungen kbnnen ebenso gewtthlt werden) wodurch fes- 
tgelegt wird. welche Spiel art gespielt wird, welche Waffen zur 
Verfiigung stehen und welche sonstigen Einste Hurt gen gelten. 


Online 




Das Qniine-JMenu ermcglicht dem Spieler art 
Mehrspieler-Spielen im Internet teilzunehmen. 
die Online-Bestenlisten anzusehen, das 
Online-Konto zu verwalten und zusfitzlichen 
In halt her u n ter zu laden. 


Missionen 

Das Missionsmenu ermoglicht Zugriff auf 
alle Einzelspielerinhalte. Von hier aus kann 
der Spieler Trainingsmissionen spielen {ideal 
fur neue Spieler und jene, die thr Kdnnen 
frischen wollenj, in Kampagnen-Missionen teil- 
nehmen (und neue selbstgefertigte Waffenteile freischalten! 
oder mit ein pear Ratseln seine grauen Zellen trainieren. 








Cj 


In nWormSi Battle Islands 1 ' erh&lt jeder Spieler seine eigene 
Insel. die alle taktischen Ffthigkeiten anzeigt, die dem Spieler 
verliehen wurden. Jeder Gegenstand auf der Spieler insel steht 
fur eine besondere FMiigkeit, die im Kriegszimmer angewendet 
werden kann, wenn ein neues Spiel im Taktik-Modus begonnen 
wird. Diese Fbhigkeiten ermtig lichen es dem Spieler, taktische 
Entscheidungen zu treffen, wie zum Beispiel die Startposition 
der Wurmer in der Landschaft festzulegen oder den Wiirmern 
16 Extra-Punkte Gesundheit zu verlefhen. bevor das Spiel be- 
ginnt. 

Spieler kbnnen ihrer Insel F3higkeiten hinzufugen, die sie bei 
Online-Spielen im Taktik-Aflodus von besiegten Gegnern erhalten 
habertj aber auch eigene verlieren, wenn sie besiegt werden. Der 
Spieler sollte sich um seine Insel gut kummern und sie b esc hut - 
zen, dam it er im Spiel bessere Erf olgschancen hat! 







Benutzerdefinition 


Spieler 

Per Spieler kann se inert 
Wiirmern nicht nur Indivi- 
duetle Namen geben, 
sondern sie auf versckie- 
denste Weise per son!] eh gestalten, Mote, Hautfarben, Ruek- 
sacke, Mas ken, SprachsatZ'Datenbanke, Siegestanze, Grabste- 
ine, Flaggen, Kraft- und Gesundheitsbalken sowie Festungen 
kbnnen ganz nach Geschmack dies Spielers verandert warden* 

Bei so vieEen freischaltbaren Extra-Gegenst&nden ist die Auswahl 
gro/Sl 


Sp i ele in stel Ju ngen 

Die Spieleinstellungen Bind im Grunde eine Reihe von SpieEregeln, 
die aber alle ganz nach deinem Geschmack selbstgestaitet 
werden kbnnen* Diese Einstellungen reichen von den zur Verfu- 
gung stehenden Waffen bis hin zur Dauer eines Zuges* 

Waffen 

In der Waffenfabrik kann der Spieler seine eigenen Waffen ge¬ 
stalt en und herstellen. Wenn man in dert Kampagne-Missionen 
’Entwurfe’ sammelt* ist man in der Lage, bessere und aufwendi- 
gere Waffen zu bauen. 

Landschaften lUv^ 

Der Landschaftseditor ist ein starkes Werkzeug, mit dem der 
Spieler seine eigenen Landschaften erstellen und verSndern 
kann* Diese Landschaften kbnnen gespeichert und in 
Mehrspieler-K&mpfen verwendet werden. 

Opticmen 'Mm 

Dieses Menti erm&gEicht es dem Spieler, seine bevorzugte 
Steuerungsmethode auszuwahlen, die Audio-Einstellungen anzu- 
Pas sen. die Hilfethemen zu samtEichen Aspekten des Spiels auf- 
zurufen, Profildaten zu Ibschen und die Liste der am Spiel Mit- 
wirkenden anzusehen* 

Prpfil veranderh 

Der Spieler kann das Profit, mit dem er moment an im Spiel 
angemeEdet ist, wechseEn oder ein neues Profit erstellen* 



Waffen und 
Gerate 

Worms: Battle Islands 
bietet mit 40 Waffen und 
Ger3ten ein gropes Arse- 


Cluster-Rom be Bananenbombe 


Benz inborn be Lenkrakete 


Dynamit 


Schrofcflinte 


Luftangriff Napalmangriff Flammenfaust Dragon Ball 


Stofl Baseballschl&ger Kamikaze 


Superschaf 


Buff el 
ofer Lugen 


Betonesel Armageddon 


Selbstge f er tigte 
Waffe 


SL 
































Gerate & Fahigkeiten: 



Brenner Luftdruckbohrer 


ibe Stahltr&ger 


mi — M - Mtr 

E.M.P tiberspHngen 
Granate 


Wei ter e Information ober die Waffen und ihre Verwendung find' 
est tfu im Spiel im Waffen-Htlfsmeriu. WShrend des Spiels 
kannst du die Hilfe uber das Pausenmeni) aufrufen. 


Hilfe 


ii Worms: Battle Islands * enthillt einen umfangreichen H ilfs he¬ 
re ichj der viele Aspekte des Spiels genauer erl^utert. Die Hiife 
kann uber das Optionsmenu aufgerufen werden. 














Resunnen del juege 

Cada Jugador, por turnos, intent a matar a [os gusanos do su 
adversario utilizando una gran varied ad do alocadas armas y 
taotlcas ingeniosas. Los gusanos mueren cuanok pier den toda su 
salud o cuando so ahogan al eaer a I agua. LEI ultimo jugador quo 
quede on pie cuando la batalla tor mine sera ol ganadorl 


Controls; 

Alejar camara 


Ace rear camara 


j i J 

■j'pNJ 


80 NV 1 

A 

□ O 


Triangula; 

Ajustar temporizador I 
Direccidn de 

Circufo: Abrir I Cerrar 
Panel de armas 




X: Disparar arma 

■M 

Ciiadrado: 

| | ^ ^ v — A Saltar/Volte reta 

’V “ - * * i — -r haciaatras 

. Start; 

Goto nes di recc io na I es Po ne r I a pa rti da er>p a u sa 

izquierda/derecha: Mover gusano 

Pad analogico: Mover camara 
Botones direccionafes arribaJabajo; Ajustar trayectoria 

- ... | 














Menu principal 

En el menu principal eric on 
traras las s ignis rites opcio- 
nesj 


If,-? > SI M# 1 m 4 K1 Cara a cara 

Con esta opcion, el Jugador 

puede crear una partida multijugador local personalized a para 
2-4 equip os. Los equipos pueden estar controlados tanto por 


hum an os como por ordenador (los equipos controlados por orde- 
nador pueden tenor diferentes niveles de habilidad). Tambien se 


puede especificar el mode de Juego y las opciones de partida 
para deter min ar el tipo de partida, las armas disponibles y otras 
opciones. 


En Kinea 


En el menu En linea el jugador puede participar en 



partitfas multijugador en line a, ver los marc a 
dores, ver y modificar su cuenta en ITnea y 
descargar contenidos ad ic ion ales. 


Misiones 

□ menu Misiones prop ore iona acceso a 
todo el contenido para un Jugador. Desde 
aqui, el Jugador puede jugar en las Misio- 
nes de entrenamiento (ideates para Juga- 
dores novatos y para aquellos que quieren 


perfeccionar sue habilidades), tomar parte en las 


Camp an as (y desbloguear nuevas partes person aliz a das para 


armas), o ejercitar su cerebro resolviendo los rompecabezas. 


Isla del jugador 

En r1 Worms: Battle Islands 1 ", cada Jugador tiene su prop in Isla del 
Jugador, que muestra to das las habilidades tacticas que ha con¬ 
ge gui do. Cada elemento que hay en la Isla del Jugador repre- 
senta una habilidad especifica que se puede utilizar en la ‘'Sala 
de guerra* al jugar en el nuevo mo do 'Tacticas* 1 . Estas habili¬ 
dades permiten al Jugador tomar decisiones tacticas antes de 
empezar la partida, corns colocar los gusanos estrategicamente 
por el escenario o dotar a bus gusanos con 16 punt os mas de 
vida. 

Los jugadores pueden afiadir habilidades a su Isla del jugador al 
reclamarselas a adversaries der rot ados en batallas en line a del 
modo Tacticas, y de la misma manera, pueden perderlas si 
caen derrotados. iTienes que proteger y cultivar tu isla para 
tener mas posibilidades de ganar batallas! 






Personatizaeion 


Jugador 

Ademas de poder cambiar 
el n ombre de Eos gusanos, 
los jugadores tambien 
pueden personalizar 
muchas otras opciones: sombreros, colores, mochilas, mascaras, 
b a rices de dia logos, bailes triunfales, lapidas, bander as, barras 
de potent ia y rid a, y fuertess todos estos el emeu to s se pueden 
personalizar para adaptarse a los gustos del fugador. EY ademas 
hay varies objetos desbloqueables para tener aun mas variedad 
donde escoger! 



Opeiones de partida 

Las Qpciones de partida son hasicamente una serie de reglas de 


juego que pueden personalizarse para que la Jugabilidad se 
adapte a tu gusto. Algunas de estas op clones son, per ejemlo, 
las arm as disponibles para tus gusanos o el tiempo por turno. 


Armas 

La Fabrica de armas per mite al Jug a dor crear y personalizar 
sus prop!as armas. Iras recoger "pianos** durante las Campa- 
nas, los Jugadores podran crear armas mejores y mas elabora- 
das. 


ios wWs^hM 

El editor de escenarios es una herramienta muy potente que 
permite a I jugador crear y editar sus prop ios escenarios. LEstos 
escenarios pueden guardarse y utilizarse en batallas multijuga- 
dor! 


Este menu permite al fugador escoger el metodo de control 
mas conveniente a sus necesidades, a Just a r las ope ion es de 
audio, ver tern as de ayuda acerca de varies aspect os del juego, 
borrar datos del per fit y ver los creditos del Juego. 

Cambiar perfil 

Los Jugadores pueden cambiar el perfil con el que estan jugando 
o crear un perfil nuevo. 








Armas y objetos 

Worms: Battle Islands 
cuenta con tin gran arse¬ 
nal de cuarenta arm as y 
objetos diferenies* 



Olnamita 


Purio de fuego BoEa de dragon 


Ataque a£reo 


Empujon Bate de beisbol 


Kamikaze 


Superborrego Bufata 

Monti roso 


Burro 

VoEador 


la personalizada 






















Ataque 

Fulminante 


Rendirse 


ectroiman Torreta 

A met rail a dor a 






Wi f v. 


Granada 

Electromagn&tfca 


ft. 

Saltador 


Para obtener mas in for mac ion acerca de las armas y de como 
utilizarlas, consults el menu Ayuda sob re arm as dentre del 
juego. Puedes encontrarlo en el menu Pausa, cuando estes en 
una partida. 


"Worms; Battle Islands* 1 tambien incluye una aeccion de ayuda 
que explica en profundidad muchos aspectos del Juego. La sec¬ 
tion Ayuda se puede encon.trar dentro del menu QpcioneS. 














Principe du jeu 


Chacun a leur tour* les joueurs attaquent les vers de 
J’adversaire en elahorant d^habiles strategies a 1-aide d'une mul¬ 
titude d’armes farfelues. Les vers meurent lorsqu'ils perdent 
tous leurs points de sante on se noient. Le dernier des joueurs 
encore debout lorsque la bataille touche a sa fin eat declare 
vainqueur 1 


Gommandes: 


Zoom arriere 


4 4 




Zoom avant 


sonv 


Dre seck-Taste: 

Retard ate u r 1 D ire cti on 
de L'assaut f 
Regler aim ant 


Cercle ; 

Ouvrir / Fermer 
1'arsenal 


X: Tirer avec une arme 


Carre : 

Saut/Salto arriere 


Start: Metire te jeu en pause 

Touches d ire cti on ne lies gauche etdroite : De placer le ver 


Pad analogique : Deplacer la camera 


Touches d ire cti on ne lies haut et bas : Ajuster la trajectoire 

















Menu principal 

Depuis Ee menu principal, 
vous avez le choix entre les 
trots options suivantes ; 


Affrontement 

Cette option vous permet 
de creer une partis multi joueur en local, de 3 a 4 equipes. Les 
equipes peuvent etre contrdE&es soit par les joueurs, soit par 
PI.A* (ces dernieres posse dent diffe rents niveau x de compe¬ 
tences). Vous pouvez eg element c hoi sir le type de Jen ainsi que 
les parametres : cel a vous per met de determiner le type de 
par tie, Ees armies disponibles, etc. 
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En Eigne 











Le menu en ligne vous permet de participer a des parties multi- 
joueur en Eigne, consulter Ees classements, voir et 
gerer votre profit en ligne ou tele charger du 
conte nu supplement a ire. 

Missions 

Le menu de missions vous donne acces a 
Tintegralite du contenu en solo. Vous 
pouvez vous y essayer aux missions 
d’entralnement {ideales pour les nouveaux 
joueurs ou ceux desireux de parfaire Eeurs 
techniques), participer aux missions de cam- 
pagne {pour y dttbEoquer de nouveaux elements pour 
les armes personnaEis&es) ou encore faire travaiEler vos me¬ 
ninges avec les puzzles. 




He du joueur 

Dans "Wormsi Battle Islands* 1 , chaque joueur dispose 
propre iEe ou sont exposees toutes les competences ... racy, 
revues. Chacun des objets de Hie du Joueur represents une 
competence sp&cifique dont vous pouvez vous servir Eors du 
conseil de guerre, lorsque vous Jouez une par tie en mode stra¬ 
tegic. Elies vous permettent de prendre des decisions strate- 
giques avant une bataille, telles que le choix de la position des 
vers sur le terrain ou bien Eeur attribuer IS points de vie supple- 
mentaires. 


Vous pouvez ajouter des competences a votre iEe en recup^rant 
cedes de vos adversaires battus en mode strat£gique lors de 
combats en ligne, ou bien les perdre si vous etes vaincu. Es- 
sayez de prendre grand soin de votre de et de la prot&ger afin 
de mettre toutes les chances de votre c6t£ ! 







Personnalisation 
Joueur 

Vous pouvez non seule- 
merit donner des noma a 
chacun de vos vers, mais 
egalement lea personnal- 
iser de nomb reuses 
manieres differ entea. Vous pouvez, selon votre gout, modifier 
leurs casques, leurs teintes, leurs sacs a dos, leura masques, 
leurs voiK, leurs danses de victoire, leurs pierres tom bales, leurs 
drapeaux, leurs indieateurs de puissance, de sante et les for ter¬ 
es ses. GrAce aux nombreux objets a debloquer, vous aurez 


l f embarras du choix 1 


Parametres du jeu 

Lea parametres du feu sent un ensemble de regies que vous 
pouvez afuster afin de personnaliser votre experience de feu. 
Elies vont des armes disponibles pour vos vers a la duree d*un 
tour. 

Armes 

L’usine d^ar mement vous per met de fabriquer ou de personnaf- 
iser vos propres armes. En recolt ant des plans lors des missions 
de campagne, vous pourrez concevoir un arsenal mieux e fa bore. 


L’&diteur de terrain est un puissant outif vous permettant de 
creer et de modifier vos propres terrains. Ils peuvent ensuite 
etre sauvegardes et utilises lors de batailles en multifoueur I 

Options 

Depuis ce menu, vous pouvez choisir votre methode de com- 
mandes preferee, afuster les parametres audio, eonsulter Paide 
sur divers sujets lies au feu, effacer les donnees de profits ainsi 
que voir les credits du feu. 

Changer de profit 

Vous pouvez changer le profil actual avec leguel vous fouez, ou 
en cr6er un nouveau. 




Armes et outils 

Dans "Worms: Battle 
Islands'** vous avez acces 
a un vaste arsenal de plus 
de quarante arrnes et 
outils,, 


out on 


























rde de ninja T^Ieporteur Parachute 


o aim ant 


Passer le tour 


Grenade 

electromagrietique 


Pour da vantage de details sur les armes et leur utilisation, con 
sultez le menu d’aide sur les armes en jeu. Vous pouvez y ac- 
ceder depuis le menu pause durant une partie. 


Aide 

11 Worms: Battle Islands* 4 comp rend egalement une section d 4 aide 
complete couvrant de nombreux aspects du jeu. Vous pouvez ¥ 
acceder a partir du menu deS options. 











Descrisione del gioco 

Ciascun giocatore a turno cere a di dist ruggers i vermi 
delPavversario usando una serie di armi pazzesche e t attic he 
astute, I vermi muoiono se perdono tutta la loro energia oppure 
se o ado no in acqua. L f ultimo giocatore in piedi quando la poEvere 
deli a battaglia Si dirada viene die hi ar a to vine it ore! 


Com andi 


Triangolo: 

Jmpostazione tempo di 
espiesione i Direzione 
attocco rfimpostazione 
elettro mag nets 


Zoom indietro 


Zoom avanti 


Cerchio; Saltare i Capriola 
afl'indietro 


X: Fai fuoco con I'arma 

Quadra to: 

Saltare / Capriola 
afl'indietro 

Tasto Start: Pausa 


Tasti direzionali sinistra e destra: Muovi verme 


Pad arcalogico: Muovi telecamera 


Tasti direzionali su e giii: Regolo traiettoria 











Menu principale 

Dal menu principals sons 
disponibili Is seguemti 
opzionc: 


Versus (Sfida) 

Questa op z ions psrmstts a I 
giocatore efi creare una partita person alizzata per multigioca' 
tore in locale da 2 a 4 squad re. Ls squadre possono essere si a 
control I ate da un vers giocatore che dal computer (le squadre 
controllare dal computer po&sono avers Eivelli diver si da abilita!. 
Si pud specific a re an che la mo dal it a di gioco che le impo&tazioni 
di gioco che determ inano il tipo di partita giocata, le armi dis- 
poni bill e a It re impo&tazioni. 


Online 







II menu Online permette al giocators di prsndere 
parts a una partita multigiocatore online, 
visualizzare Is classtfiche online, visualizzare 
e gsstirs i loro account online o scaricare 
contsnuto aggiuntivo. 


Missions (Missioni) 

II menu Mission? permette di accedere a 
tut to il contsnuto per giocators singolo. Da 
qui il giocatore puo scegliere se giocare Is 
missioni di addestramento (ideali per i nuovi 
giocatori o per quslEi chs vogEiono r inf rescare la 
propria conoscenza del gioco), par tec ip a re alls mission E della 
campagna fe sbEoccare component! per armi personalizzabi 1 ' 
metiers alia prova la loro materia grigia giocando i rompicapo. 


EL’isoHa del giocatore 

In "'Worms: Battle Islands’*, ciascun giocatore possiede Ea sua 


Mct'MI 


personals iso I a del giocatore che mostra tutte Is abilita tattiche 
che il giocatore ha con&eguito. Ciascun oggetto delfisola del 
giocators rappressnta una specific a abilita chs pud esssre us at a 
nelEa "War Room' 1 (Sala della Guerra] quando si gioca Ea nuova 
modal it a 'Tactics 11 Tattiche). Quests abilita per met to no a I gio¬ 
catore di effettuare dscisioni tattiche prim a chs la partita inizi t 
come per esempio deciders dove po&izionare i vermi all’inizio o 
as&egnare IS di energia extra ai tuoi vermi. 


I giocatori pos&ono aggiungere abilita alls loro isoEe reclaman- 
dole dopo aver sconfitto gli avversari in modalita di battagEia 
Tattiche 1 ' online ma po&sono perdere abilita se vengono seon- 
fitti* L-isola dsvs essere protetta s Sviluppata dal giocatore ss 
vuole avers maggiori possibility di succesSo nsl gioco! 





uitre che pofcer assegnare 
nonrtt ai vermi, E giocatorl 
possono personalizzarli in 
moltissimi altri modi* Cop- 
ricapo, visiere, zaini, maschere, voi, danze della vittoria, lapidi, 
bandi ere, barre di potenza* bar re di energia e fortini possono 
essere cambiati sec on do i gusti del giocatore* E ci sono un 
sacco di oggetti sbloccabiEi fra cui sceglierel 


Impostazioni di giooo 

Le impostazioni di giocc sono praticamente una serie di regoEe 
che possono essere personalizzate secondo i gusti personals del 
giocatore riguardo a come giocare una partitaQueste im- 
postazioni van no dalle armi disponibili per i tuoi vermi a quando 
lungo pud essere un turno. 

Armi 

La Weapon Factory (Fabbrica di armi) permette al giocatore di 
costruire e personaEizzare le proprie armi* Raccogliendo 'pro- 
getti" dalle mission! della campagna principals, i gi oca tori pos- 
sono costruire un arm ament arid migliore e pic elaborate. 


L’editor paesaggi e un potente strumento che permette al gio¬ 
catore di creare e modificare i propri paesaggi. 1 paesaggi pos¬ 
sono essere salvati e usati nolle partite multigiocatorel 

Opzioni VJ/A 

Questo menu permette al giocatore di scegEiere il suo metodo 
di controlEo preferito, regolare Ee impostazioni audio, leggere 
sezioni di aiuto riguardo ai vari aspetti del gioco, cancelEare 
prof ill e leggere i titoli di coda deE gioco* 

Gambia profile fjfm 

II giocatore pud pass a re dal profile col quale St a attualmente 
giocando a un altro, oppure creare un nuovo profile. 








Arm! e afctrezz l 

'Worms: Rattle Islands 0 
comprende un grande 
arsenals composts da 
quaranta armi e attrezzi 
divers u 
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Bomba a Bomba banana 

frammentazione 


Missile a riser ca Boomerang 


Person alizzabile 
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Martello 
Pneumatic o 


Tore l a 


AE mttibunker 


Gran at a 
E.M.P. 


Arrenditi 


Per ulteriori informazioni riguardo a!!e armi e at mode di usarle, 
fare rife rim ento al menu 11 Weapons Help 1 (Aiuto per Ee armi). i 
possibile aprirEo dal menu Pause (Pause) durante una partita. 
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^AiutO 

'Worms: Battle Islands 11 comprende anche un’estesa sezione di 
aiuto che approfondisce ulterior men te i molti altri aspetti del 
gioco, Alia sezione "Aiuto" si pud accedere attraverso II menu 
Options (Gpzioni). 
















Speloverzicht 


Spolers spelen om de beurt om de worms van hun tegenstander 
to vernietigen mot eon breed sc ala a an maffe wapens en hand- 
ige items* Worms gaan dood a Is ze al hun gezondheid verliezen 
of verdrinkon. De Eaatste speler dio nog staat als de kruitdamp 
is opgetrokken* is do winnaarl 


Besturing: 


Uitzoomen 


inzoomen 


■OHV 

A 


Driehoekstoets: Ontstekmg/ 
Aanvalriehtino/ 

M ag n eet in ste lie n 




□ 


O 


G trike Hosts: Wapenpanee 
open en/skr iten 




X: Wapen afvurer? 


* — lx: 

V Vie 


Vierkantstoets: 

Springen/ 

Achterwaartse salto 


Richfing stoetsen rechts/links: 


Start; Spelpauzeren 
Worm bewegen 


Analogs joystick: Camera bewegen 


Richtingstoetsen omhoog/omlaag; Traject aanpassen 













Main Menu 
(hoofdmenu ) 

bet hoofdmenu heb 
de volgende optics: 


Versus 

Met deze op tie kan de 
speler een Jokaal muttiplayergame opzetten met £-4 teams. 
Teams kunnen door spelers of door computer bestuurd worden 


(computer bestuurde teams hebben een ander vaardigheidsniv- 
eau). De gamemodus en de installing en kunnen ook warden 
ingesteld en bepaalt welk speltype er gespeeld wordt, weEke 
wapens beschikbaar zi|n en andere insteilingen. 


Online 






Via bet online menu kan de speler aan online multiplayergames 
deeEnemen, de online Eeaderboards bekijken, hun 
account bijwerken en beheren of aanvuElende 
content down leaden. 

Missions (missies) 

Via bet missiemenu kun je a lie sofomissies 
spelen. Hier kan de speler kiezen uit de 
trainingsmissies (ideaal voor nieuwe spel- 
ers of spelers die hun kunsten wat op 
wilEen poet sen), deelnemen aan cam- 
agnemissies (en nieuwe wapenonderdeEen vrijs- 
pelen) of hun grifze cell on op de proef stetlen met de puzzels. 


Speieretland 

In Worms: Battle Islands krijgt elke speler zijn of haar eigen 
speler eil and waar a lie tactische vaardigheden te lien zijn die de 
speler heeft verdiend. Elk voorwerp op het spelereiEand staat 
voor een specifieke vaardigheid die in de 'War Room 1 
(strijdkamer) kan worden gebruikt als de nieuwe 'Tactics' 
gamemodus wordt gespeeld. Met deze vaardigheden kan de 
speler tactische beslissing treffen voor de strijd van start gaat. 
BesEissingen als bet kiezen waar de worms in het landschap be- 
ginnen of het geven van extra gezondheidspunten aan de worms. 


Spelers kunnen vaardigheden aan hun eiland toevoegen door 
deze van versEagen tegenstanders tijdens online Tactics- 
gevechten in te pikken. Maar als ze worden versEagen, verliezen 
ze hun vaardigheden. Het eiland is dus lets dat spelers moeten 
beschermen en ondersteunen zodat ze een betere kans maken 
om te winnen! 




A^npassing 


SpeEer 

Spelers kunneri niet aEleen 
aparte namen a an hun 
worms geven, maar ze 
ook op andere manieren 
<itinpci5fr?n< prme-n, rugzakken, maskers, spraakballon- 

nen, overwinningsdansjes, grafzerken, vlaggen, krachtrepen, 
gezondheidsrepen on For ten kunnen aNemaal naar smaak van de 
speler worden aangepast* En met tal van extra voorwerpen, is 
er tal om uit te kiezen! 


Game Settings (spelinstellingen) 

De spelinstelltngen zi[n eigenlijk de basisregels die allemaal naar 
wens kunnen worden aangepast. Deze va Heron van de wapens 
die beschikbaar zijn voor Je worms, tot hoe lang een ronde 
duurt. 

Wapens 

In de 1 Weapon Factory* (wapenfabriek) kunnen speler hun eigen 
wapens maker en aanpassen* Door 1 biauwdrukken* in de cam- 
pagnemissies te verzameTen, kunnen spelers een beter en groter 
wapenarsenaaf opbouwen* 

wJf i • jfS 
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Landsehappen 

De * Landscape Editor* (landschapsbe working) is een prachtig 
gereedschap waarmee spelers hun eigen Eandschappen kunnen 
cre&ren en bewerken. Deze Eandschappen worden opgesEagen en 
gebruikt in multipEayergevechtenl 

Options (optiesj fj[ 

Tn dit menu kunnen spelers hun favoriete besturing kiezen, de 
geEuidsinstelEingen aanpassen, de hulpsectie over versehillende 
aspecten van het spel raadplegen,. profieEgegevens wissen en 
kifken wie er alEemaaE aan dit spel hebben meegewerkt. 

Change Profile (profiel wijzigen) 

Spelers kunnen hun actieve profieE wi|zigen of een nieuw profiel 
aanmaken. 

mk I iriMfKIII 




Wapens en items 

In Worms: Battle Islands 
wordt van een enorm ar¬ 
son aal bestaande uit veer 
tig versehillende wapens 
en items gebrifikgemaakt. 


Bananenbom 


Cluster bom 


LuchtaanvaE Napalmaanval 


Vuurkinal 


Hon kb alknuppel 


Superschaap Buffel 

van leugens 


Armageddon 


Aangepast wapen 























Utilities 


Brander PneumatEsche 

Boor 


Granaat 


Ftaadpleeg voor meer in form a tie of hot gebruik van de vuapens 
hot 'Weapons Help menu 1 * Doze kun jje tijdens bet spelen van het 


spei via het pauzemenu operen, 
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Battle Islands bevat tevens een uitgebreide hulpsectie 
die vele andere aspecten van het spel toelicht* De hulpsectie 
kan via het optiemenu worden geopend. 
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Worms: 











